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FUNDAMENTACION
La informatica es una herramienta altamente eficaz y eficiente para
gran cantidad de producciones humanas, incluidas las de aprendizaje.
Es aplicable en cualquier espacio curricular para ayudar a buscar
informacion, procesarla, proponer soluciones, controlar procesos,

evaluar resultados, comunicar, etc.

OBJETIVOS GENERALES
Planificar el uso inteligente de los recursos disponibles en la
organizacion y ejecucion de las tareas y proyectos que se desarrollan en
los distintos ambitos en que participen, aplicando los conceptos de
calidad y eficiencia.
Comprender y utilizar diferentes herramientas informaticas.
Incorporar las nuevas tecnologias de la informacion en la educacion.
Integrar medios multimediales en aplicaciones curriculares.
Manifestar una actitud critica frente a los distintos software de

aplicacion en el proceso de ensenanza aprendizaje.



CONTENIDOS CONCEPTUALES

Unidad 1: Estructura fisica v funcional de una computadora

 Hardware de la computadora.

* Dispositivos de entrada y salida.
* Software. Clasificacion.

e Sistema Operativo.

* Windows: Entorno de trabajo, sistema de archivos.

Unidad 2: Herramientas informaticas

* Uso del mouse.
* Aplicaciones de los programas de graficacion.

 Juegos.

Unidad 3: Herramientas informaticas aplicadas a la lengua

* Aplicaciones de los programas de graficacion.
* Aplicaciones del procesador de textos.

* Aplicaciones de la planilla de calculo.

* Aplicaciones de programas educativos.

 Juegos.

Unidad 4: Herramientas informaticas aplicadas a la matematica

* Aplicaciones de los programas de graficacion.
* Aplicaciones del procesador de textos.

* Aplicaciones de la planilla de calculo.

* Aplicaciones de programas educativos.

 Juegos.

Unidad 5: Aplicaciones informaticas en la educacion

+ Ambito de aplicacién del trabajo final.
* Elaboracion de consignas.
* Software a utilizar.

* Desarrollo de la aplicacion final.



CONTENIDOS PROCEDIMENTALES
* Reconocimiento de las herramientas computacionales de uso comun en la
actualidad.
* Analisis y comparacion de diferentes dispositivos.
* Uso correcto de las herramientas de un sistema operativo.
* Identificacion de distintos tipos de problemas.
* Elaboracion de consignas a ser desarrolladas por los alumnos.
* Planteamiento de soluciones de problemas.
o Utilizacion de las herramientas informaticas como un coédigo de comunicacion

entre la solucion de un problema y su ejecucion por computadora.

CONTENIDOS ACTITUDINALES

* Manifestacion de una actitud critica frente a los nuevos productos tecnologicos.

* Desarrollo de una actitud de curiosidad y apertura frente al analisis del
funcionamiento de los productos computacionales.

* Valoracion del lenguaje claro y preciso como expresion y organizacion del
pensamiento.

» Correccion, precision y pulcritud en la realizacion de los trabajos.

» Sentido critico y reflexivo sobre lo producido.

* Espiritu de curiosidad y actitud activa ante el aprendizaje.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
Las actividades a realizar seran tales que promuevan el aprendizaje de los contenidos
conceptuales, asi como el logro de las actitudes y la adquisicion de los procedimientos
previamente detallados.

Las estrategias a utilizar seran, entre otras las siguientes:

* Explicacion. Confeccion de esquemas.

* QGuias de estudio. Desarrollo de trabajos practicos.

* Trabajos practicos de nivelacion en la operacion basica de una computadora
* Consulta para la elaboracion del trabajo final

* Trabajos de investigacion.

¢ Uso de Internet con fines educativos



EVALUACION

Asistencia: El alumno debera acreditar un 75% de asistencia a clase para ser
considerado alumno regular, dicho porcentaje sera de un 60% en los casos previstos
por el reglamento (con certificado de trabajo, enfermedad o madre de nifio menor de 5
anos)

Regularidad: Para lograr la regularidad debera: aprobar el 100% de los trabajos
practicos realizados durante el cursado de la materia.

Acreditacion: Se alcanzara mediante la aprobaciéon con ocho o mas puntos de la
totalidad de los trabajos practicos y de la practica integradora final. Aquellos alumnos
que no alcanzan la acreditacion durante el cursado deberan rendir un examen final
que consistira en la elaboracion de una secuencia didactica utilizando el equipamiento

informatico como herramienta pedagogica.
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